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Abstrak 
Pada era modern saat ini teknologi berkembang dengan sangat pesat khususnya dalam bidang komputer yang telah 
didukung dengan teknologi artificial intelligence. Artificial intelligence sebuah studi tentang bagaimana membuat 
komputer dapat melakukan hal-hal yang pada saat ini dapat dilakukan lebih baik dari apa yang telah dilakukan oleh 
manusia. Dalam pembuatan aplikasi AI, saat ini pengguna atau developer tidak perlu lagi menuliskan kode. Dalam 
rangka melaksanakan kegiatan Tri Dharma Perguruan Tinggi yaitu Pengabdian kepada Masyarakat, Fakultas 
Teknologi Informasi Universitas Nusa Mandiri akan menyelenggarakan pelatihan dengan tema “Pelatihan 
Transformasi Digital Organisasi melalui Implementasi AI Tanpa Coding Pada Remaja Islam Al Hikmah 
(RISMAH)”. Kegiatan ini bertujuan untuk meningkatkan wawasan dan kemahiran peserta untuk membuat aplikasi 
artificial intelligence dengan mudah tanpa menggunakan coding, pelaksanaan kegiatan ini dilakukan dengan 3 
tahapan yaitu persiapan, pelaksanaan yang terakhir evaluasi dan monitorin dengan hasil yang dicapai dari kegiatan 
ini adalah adalah peserta memiliki keterampilan untuk membuat aplikasi artificial intelligence dengan mudah tanpa 
menggunakan coding. 

Kata Kunci: artificial intelligence, remaja islam al hikmah, pelatihan. 

Abstract  
In the modern era, technology is developing very rapidly, especially in the computer sector which is supported by 

artificial intelligence technology. Artificial intelligence is the study of how to make computers do things that can 

currently be done better than what humans can do. When creating AI applications, currently users or developers no 

longer need to write code. In order to carry out the Tri Dharma of Higher Education activities, namely Community 

Service, the Faculty of Information Technology, Nusa Mandiri University will hold training with the theme 

"Organizational Digital Transformation Training through the Implementation of AI Without Coding for Islamic 

Youth Al Hikmah (RISMAH)". This activity aims to increase participants' insight and skills in creating artificial 

intelligence applications easily without using coding. The implementation of this activity is carried out in 3 stages, 

namely preparation, implementation and finally evaluation and monitoring with the results achieved from this 

activity being that participants have the skills to create artificial intelligence applications easily without using 

coding. 

Keywords: artificial intelligence, Islamic youth al hikmah, training. 

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi pada era modern saat ini berkembang dengan sangat pesat khususnya dalam 

bidang komputer.  Salah satu perkembangan teknologi yang menarik perhatian dan mengubah cara kita 

berinteraksi dengan dunia ini adalah kecerdasan buatan atau artificial intelligence (Hanila et al., 2023). 

Artificial Intelligence (AI) adalah suatu bidang dalam ilmu komputer yang bertujuan untuk menciptakan 

program komputer yang dapat meniru kemampuan  intelektual  manusia (Maulida et al., 2023). Artificial 

intelligence adalah kecerdasan yang ditambahkan kepada suatu sistem yang bisa diatur dalam konteks 

ilmiah (Siahaan et al., 2020), diciptakan dan dimasukkan kedalam suatu mesin agar dapat melakukan 

pekerjaan seperti yang dapat dilakukan oleh manusia (Siahaan et al., 2020). Artificial intelligence 

merupakan suatu aplikasi dan intruksi yang terkait dengan pemrograman komputer untuk melakukan 
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suatu hal yang dalam sudut pandang manusia adalah cerdas (Tjahyanti et al., 2022), atau dapat dipahami 

sebagai sebuah studi tentang bagaimana membuat komputer dapat melakukan hal-hal yang pada saat ini 

dapat dilakukan lebih baik dari manusia (Tjahyanti et al., 2022). Dalam pembuatan aplikasi AI, pengguna 

atau developer tidak perlu lagi menuliskan kode, hanya cukup dengan memberikan data yang sudah 

dilatih (Arnesia et al., 2022). Salah satu bagian dari Artificial intelligence adalah machine learning 

(Siswoyo, 2020). Machine learning berfokus pada penggunaan data dan algoritma untuk meniru cara 

manusia belajar dan secara bertahap dapat meningkatkan akurasinya (Fitriyaningsih et al., 2018). 

Kemudahan serta keunggulan yang diberikan melalui fasilitas machine learning memudahkan developer 

dalam pemrograman atau proses pembuatan aplikasi. Salah satu tool yang dapat digunakan untuk 

mengembangkan aplikasi machine learning adalah Teachable Machine (Chazar & Rafsanjani, 2022). 

Teachable Machine yaitu platform pembelajaran mesin sederhana yang dikembangkan oleh Google 

(Daniswara et al., n.d.). 

 Upaya pelaksanaan kegiatan Tri Dharma Perguruan Tinggi yaitu pengabdian kepada masyarakat, 

Fakultas Teknologi Informasi Universitas Nusa Mandiri menyelenggarakan pelatihan dengan topik 

“Pelatihan Transformasi Digital Organisasi melalui Implementasi AI Tanpa Coding Pada Remaja Islam 

Al Hikmah (RISMAH)”. Transformasi digitial merupakan hal yang tidak terelakkan bila organisasi mau 

tetap hidup dan bersaing (Hadiono et al., 2020). Artificial intelligent (AI) dan transformasi digital saling 

berkaitan secara mendasar yang mana mengubah dunia dalam bekerja dan hidup (R et al., 2024). 

Keberhasilan transformasi digital pada suatu organisasi selain ditentukan oleh infrastruktur (Giri, 2023)  

juga bergantung pada kemampuan manusia yang terlibat di dalam organisasi tersebut dalam 

memanfaatkan teknologi, termasuk salah satunya adalah melalui implementasi artificial intelligent (AI) 

pada organisasi tersebut. Untuk meningkatkan kemampuan dalam memanfaatkan teknologi adalah 

dengan memberikan pelatihan kepada peserta organisasi bagaimana menggunakan aplikasi AI tanpa 

coding.  

 Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan wawasan dan 

kemahiran peserta dalam menggunakan aplikasi artificial intelligence dengan mudah tanpa menggunakan 

coding. Mitra pengabdian masyarakat ini yaitu Remaja Islam Al Hikmah (RISMAH). Badan ini dibentuk 

dan dijalankan oleh remaja mesjid Al Hikmah yang berlokasi di  Jl. Budi Mulia RT 03 RW 004 

Pademangan Barat Jakarta Utara. Kerjasama Remaja Islam Al Hikmah (RISMAH) dengan Universitas 

Nusa Mandiri terjain dalam dalam kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini merupakan bentuk tindak 

lanjut kerjasama dengan mitra tersebut. Transformasi digitial merupakan hal yang tidak terelakkan bila 

organisasi mau tetap hidup dan bersaing (Hadiono et al., 2020). Artificial intelligent (AI) dan 

transformasi digital saling berkaitan secara mendasar yang mana mengubah dunia dalam bekerja dan 

hidup (R et al., 2024). Keberhasilan transformasi digital pada suatu organisasi selain ditentukan oleh 

infrastruktur (Giri, 2023)  juga bergantung pada kemampuan manusia yang terlibat di dalam organisasi 
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tersebut dalam memanfaatkan teknologi, termasuk salah satunya adalah melalui implementasi artificial 

intelligent (AI) pada organisasi tersebut. Untuk meningkatkan kemampuan dalam memanfaatkan 

teknologi adalah dengan memberikan pelatihan kepada peserta organisasi bagaimana menggunakan 

aplikasi AI tanpa coding. 

 Remaja islam merupakan salah satu generasi muda yang memiliki peranan penting bagi kemajuan 

suatu organisasi (Fransisca et al., 2024). Tetapi dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat jika 

tidak diimbangi dengan penggunaan yang bijak perkembangan teknolgi dapat juga memberikan pengaruh 

negatif bagi remaja islam. Salah satu pengaruh negatif adalah dapat mengurangi keterlibatan sosial remaja 

dalam berinteraksi secara langsung  yang  dapat mempengaruhi  rasa  simpati  dan  empati  terhadap 

lingkungannya (Tranggono et al., 2023). Untuk mengatasi dampak negatif perkembangan teknologi 

adalah dengan meningkatkan mutu sumber daya (SDM). Salah satu upaya untuk mendukung peningkatan 

mutu sumber daya manusia (SDM) salah satunya generasi muda yaitu dengan memberikan pelatihan 

(Jaya et al., 2023) pelatihan ini bertujuan agar dapat meningkatkan pemahaman dan wawasan khususnya 

dalam bidang teknologi. Saat ini bagi generasi muda, pemahaman tentang cara AI bekerja dan cara 

menggunakannya dalam konteks kreatif dan produktif merupakan pengetahuan yang sangat berharga 

(Sahara et al., 2024). Sehingga generasi muda perlu diberikan pemahaman yang lebih mendalam tentang 

konsep-konsep dasar AI (Suhardi et al., 2024). Selain itu generasi muda juga harus memahami bagaimana 

penerapan AI dalam berbagai aspek kehidupan. Sehingga perkembangan teknologi AI yang semakin pesat 

dapat dimanfaatkan dengan baik, secara  luas  dan  inklusif,  memperkaya  pengetahuan  dan  

keterampilan  serta  mendorong terciptanya  solusi  kreatif  untuk  tantangan  global (Suyitno et al., 2024). 

 

METODE 

Metode kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang digunakan adalah berupa pemaparan materi secara 

offline, pelatihan terkait dengan topik pengabdian dan kemudian diberikan kesempatan kepada peserta 

untuk melakukan tanya jawab maupun diskusi seputar materi yang disampaikan. Adapun selama kegiatan 

pelatihan berlangsung, panitia serta tim tutor bersinergi dengan tujuan : 

a. Setiap peserta memahami materi yang disampaikan.  

b. Memudahkan bagi setiap peserta yang mengikuti kegiatan dalam rencana implementasi 

pengetahuan yang sudah didapatkan. 

c. Dalam penggunaan teknologi, diharapkan para peserta dapat menerapkan ilmu baru yang 

didapatkan tersebut. 

Untuk tahapan yang digunakan dalam pelaksanaan pengabdian masyarakat ini dapat dilihat pada 

gambar 1. 
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Gambar 1. Tahapan Pelaksanaan 

1. Tahap Persiapan 

Tahapan ini dilakukan untuk mengetahui permasalahan yang dihadapi oleh Remaja Islam Al 

Hikmah (RISMAH) dan mengajukan izin penyelenggaraan kegiatan. Selanjutnya melakukan 

persiapan untuk membuat materi Pelatihan Transformasi Digital Organisasi melalui Implementasi 

AI Tanpa Coding. 

2. Tahap Pelaksanaan 

Pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat dengan tema “Pelatihan Transformasi Digital 

Organisasi melalui Implementasi AI Tanpa Coding Pada Remaja Islam Al Hikmah (RISMAH)”. 

Pada tahap ini dilakukan pelatihan secara offline. 

3. Tahap Monitoring dan Evaluasi 

Pada tahap ini dibuat kuesioner di akhir program kepada peserta pengabdian kepada masyarakat 

Remaja Islam Al Hikmah (RISMAH) sebagai umpan balik untuk mengetahui bagaimana 

tanggapan yang diterima dari para peserta. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat berupa pelatihan transformasi digital organisasi melalui 

implementasi AI tanpa coding telah dilaksanakan pada hari Sabtu tanggal 7 September 2024 yang 

berlokasi di Universitas Nusa Mandiri kampus Damai. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini sudah 

di lakukan sesuai dengan tahap yang di rencanakan, gambar 2 merupakan photo bersama panitia, tutor 

dan peserta kegiatan PkM. 

Persiapan 

Pelaksanaan 

Monitoring dan Evaluasi 
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Gambar 2. Photo bersama kegiatan PkM 

Pada tahap pelaksanaan kegiatan berjalan lancar dimana tutor mengajarkan peserta bagaimana 

mengimplementasikan AI tanpa coding dalam rangka transformasi digital organisasi. Kegiatan ini diikuti 

oleh 14 peserta yang merupakan anggota remaja islam Al Hikmah (RISMAH). Peserta diberikan 

pelatihan langsung bagaimana memprakptekan AI tanpa coding menggunakan teachable machine dengan 

didampingi oleh anggota tutor  yang membantu tutor dalam pelaksanaan praktikum pelatihan. Selama 

kegiatan pelatihan peserta terlihat antusias mempelajari arahan-arahan dari tutor bagaimana cara untuk 

mengenali gambar, suara, dan pose tanpa menulis kode pemograman, kemudian bagaimana cara 

memprosesnya dan melihat hasil dari proses tersebut.Pada gambar 3 dapat dilihat tutor dan anggota tutor 

sedang mendampingi peserta dalam pelatihan.  

 

Gambar 3. Tutor Memberikan pelatihan PkM pada peserta 

 Adapun manfaat yang telah dicapai melalui kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah peserta 

memiliki keterampilan untuk membuat aplikasi artificial intelligence dengan mudah tanpa menggunakan 

coding. 

Peningkatan yang dirasakan pada mitra sebelum kegiatan dilaksanakan dan setelah kegiatan 

dilaksanakan terlihat pada hasil pengolahan data kuesioner terhadap sebagian besar responden 

menyatakan puas dan sangat puas mengenai layanan panitia pengabdian mayarakat, sebagian responden 
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merespon dengan sangat positif terhadap semua pertanyaan yang diajukan pada kuesioner bisa di lihat 

pada gambar 4.  

 

Gambar 4. Hasil Kuesioner Pelayanan Panitia Kegiatan PkM 

Peserta kegiatan ini memberikan respon yang baik terhadap informasi kegiatan pada saat 

pelaksanaan, lebih dari 50% peserta merasa sangat puas dengan informasi tersebut, lebih dari 50 % 

peserta juga merasa puas dengan materi yang diberikan dalam kegiatan pengabdian Masyarakat, 

kemudian sebanyak 50% peserta merasakan puas dan sangat puas dengan sarana dan prasarana pelatihan, 

mengenai persepsi terhadap kegiatan secara keseluruhan peserta merespon dengan positif sekitar 75%  

sangat puas terhadap kegiatan ini. 

Hasil pengolahan data kuesioner juga menampilkan hasil responden yang positif terhadap dampak 

yang dihasilkan dari pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada Masyarakat dapat dilihat pada gambar 5.  

 

Gambar 5. Hasil Kuesioner Dampak Kegiatan PkM 
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Peserta merespon sangat setuju lebih dari 75% jika kegiatan ini bermanfaat bagi peserta, lebih dari 

75% peserta sangat setuju bahwa kegiatan ini dapat menambah wawasan peserta, lebih dari 50% peserta 

sangat setuju kegiatan ini menambah keterampilan peserta, lebih dari 50% peserta setuju bahwa kegiatan 

ini memberikan pemanfaatan IPTEK berkelanjutan, peserta merespon 50% setuju dan sangat setuju 

bahwa hasil kegiatan ini dapat memberikan Solusi. 

 

KESIMPULAN 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang telah dilaksanakan telah membantu peserta untuk 

mempraktikan secara langsung menggunakan teknologi baru. Sehingga peserta bisa langsung memiliki 

pemahaman terkait bagaimana digilitalisasi organisasi melalui implementasi AI tanpa coding. Peserta 

kegiatan sangat antusias dan semangat saat pelaksanaan pelatihan dalam mempelajari penggunaan 

aplikasi AI tanpa coding yaitu Teachable Machine mereka menunjukan pemahaman yang baik terhadap 

materi yang sudah dipelajari, sehingga pada akhir sesi pelaksanaan kegiatan saat diberikan kuesioner 

untuk evaluasi kegiatan, peserta Sebagian besar memberikan respon yang positif terhadap pelaksanaa 

kegiatan tersebut. 
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